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BUMP N BURN 

The speed! The thrills! The spills! Glory goes to those who survive the ultimate 
racing experience - The Bump N Burn Championships! 

Staged on the racetracks and roads of Toonta's seven kingdoms, the event is a 
no-holds-barred rumble where the only rule is anything goes! Each of the 
kingdoms sends it's bravest driver to compete against the ruthless Count 
Chaos, reigning champion and winner of all previous Bump N Burn 
tournaments. He will stop at nothing to retain his unbeaten record. 

Will you join the ranks of failed challengers or can you dethrone Count Chaos? 
Speed to succeed! 

LOADING INSTRUCTIONS 

FLOPPY DISK VERSIONS: 

1 . Ensure that your Amiga is switched off. 

2. Insert Disk I into Drive 0. 

3. ^ Switch on your Amiga. 

Loading will now take place automatically. Follow any on-screen instructions. 

CD32/CD AMIGA VERSION: 

1 . Ensure that your CD32 / Amiga is switched off. 

2. Lift the drive lid then insert the CD, making sure that the printed side 
faces upward. 

3. Close the lid and switch on your CD32 / Amiga. 

Loading will now take place automatically. Follow any on-screen 
instructions. 

HARD DISK INSTALLATION: 

If you own the Amiga 1200 Enhanced version of Bump N Burn, you may install 
the game lo hard disk. Please use the following procedure. 



1 . Load Workbench (this was supplied with your Amiga), 

2. Place Disk 1 in Drive 0. 

3. Click on the Bump N Burn game icon. 

4. A window appears. Click on the Install icon. 

5. Follow the on-screen instructions to Install the game to your preferred 
hard disk location. 

PLAYING FROM HARD DISK: 

1. Load Workbench. 

2. Double click on the Bump N Burn icon (this will be within the 
area you installed the game). 

VERSION DETAILS: 

The standard version of Bump N Burn will run on A500, A500+, A600, A1200 
and A2000 Amiga's. 1 Megabyte of memory is required. If your Amiga has 1 
Megabyte of CHIP memory (as found on 500+. 600 and 1 200 machines), extra 
sound effects will be loaded. 

The Amiga 1200 Enhanced version will only run on A1200 and A400D 
machines. This is because of improved graphics that use more colouis than a 
standard Amiga can display. 

OPTIONS 

To select, move joystick up or down to the required option. Then move 
left/right or press fire. 

PLAYER MODE - Move left/right to select. Choose between 1 player full 
screen. 1 player split screen (with course map) and 2 player split screen for 
head to head racing! 

SPEED MODE - Move left/right to select. Choose between Learner, Normal or 
Speed Freak. 

CHARACTER SELECTION - Move left and right to choose a character without 
going to the selection screen. Press fire to open the character journal. View 
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each character by moving the joystick and pressing fire. Be sure to choose 
carefully, as each character and vehicle has different characteristics. 

GAME - Press fire to select and start the game. You will then be asked to 
choose an area of Toonia to race in. Simply move the selector over the desired 
area and press Fire. If you finish a race quickly . you may have to wait for the 
other drivers to complete the course before the race is over. 

EXIT - Press fire to return to the hi-score table. 

VEHICLE CONTROL 

The vehicles are controlled using Joysticks, 



Left 


Turn Left 


Right 


Turn Right 


Push Forward 


Fires a Shot (If ammo collected and selected) 


Pull Back 


Activates Weapon 


Fire Button 


Accelerate 


'?' Key 


Pause 


Esc 


Return to main screen. 


CD32 VERSION: 




Left 


Joypad Left 


Right 


Joypad Right 
Red button 


Accelerate 


Activates Weapon 


Blue button 


Eire weapon 


Green button 


Pause Game 


Centre button /Bar 


Escape to main menu 


Hold yellow button for 3 seconds. 



All Vehicles are equipped with Radar (visible on your control panel). This 
shows the position of other racers in front and behind your vehicle. Use the 
radar when planning attacks on following vehicles. 



THE MAP 

You may choose the order in which you tackle each area of Toonia, You must 
complete all areas to finish the game. 

THE WAR TORN CITY -The home of Colonel Carnage, tanks trundle across 
the load and aircraft drop bombs overhead. Huge craters scar the landscape 
and barbed wire fences block the lanes. Above all. avoid the Mines! 

THE RACE TRACK - Built for speed, this is the domain of Mr Fabulous. An 
ideal test-bed for vehicle handling, the track has vast banked curves filled with 
extra weaponry. 

THE FROZEN FJORDS - Eric the Eskimo will feel at home here. Snowballs roll 
down the road, hopping penguins latch onto your car and patches of ice make 
the going very slippery indeed! 

THE FALLEN FOREST - Trees lie on the road and old cranes swing wildly out 
of control. The narrow bridges make river crossing perilous. The Buck Tooth 
Beaver Bros' should enjoy the advantage here. 

THE HAUNTED GRAVEYARD - Frank N Steiner come from this part oF Toonia. 
Apart from the various ghouls and spectres, players must avoid the pagan 
pumpkins and pools of gipper. Make sure you bring a pair of thick brown 
trousers. 

CANDYWORLD - The coolest colour scheme in Toonia awaits visitors to 
Loretta Lamour's home town. Hairdryers blow you off course, fizzy bottle tops 
are fired from all angles and bouncy popcorn try to halt your progress. 

THE VOLCANO - Home of the Dodgy Dino's, the Volcano is highly active. 
Watch out for flying fireballs speweel from the Volcano's fiery innards. 
Prehistoric birds will try to pick up the unwary racer and drop them off the 
mountain. Rickety bridges cross deep chasms, so don't fall off! 






BONUS ITEMS 

Star tokens are deposited on certain parts of the course. Drive over them 10 
pick them up. Once collected, the star will change into a random weapon or 
other useful item, This is displayed on the control panel. Pull back on the 
joystick to activate the weapon. Push forward on the joystick to (ire a shot (If 
shots are collected). 

SHOT - Supplies 5 shots capable of knocking other drivers ofl the road. Each 
character has their own personalised shot weapon. 

Beaver Bros' (icon 1) Colonel Carnage (icon 2) 

Dodgy Dino's (icon 3) Eric Eskimo (icon 4) 

Mr- Fabulous (icon 5) Frank N Steiner (icon 6) 

Loretta Lamour (icon 7) 

Homing Shot - Similar to a normal shot in appearance, but tracks the nearest 
target with deadly accuracy. 

Beaver Bros' (icon 8) Colonel Carnage (icon 9) 

Dodgy Dino's (icon 10) Eric Eskimo (icon 1 1 ) 

Mr. Fabulous (icon 12) Frank N Steiner (icon 13) 

Loretta Lamour (icon 14) 

(ICON 15) OIL SLICK - Places a patch of oil on the road behind the vehicle. 
Any vehicle that runs over the oil will skid uncontrollably! 

(ICON 16) MINES - A highly explosive weapon thai is detonated by another 
vehicle running over it. 

(ICON 17) INVULNERABILITY - Magical device that makes the vehicle 
impervious to attack for a short period. 

(ICON 1B) TURBO - Provides a temporary burst of acceleration. 

(ICON 13) SMOKESCREEN - Hinders visibility behind the vehicle when 
activated. 



(ICON 20) BUMP POWER - Allows the player lo knock other drivers olf the 
track. 

(ICON 21) WALL - A solid wall is placed behind the player, slowing down any 
vehicle which hits it 

(ICON 22) SUPER JUMP - Allows the player to launch the vehicle into the air, 
avoiding any obstacles. 

(ICON 23) INVISIBILITY - Makes the vehicle temporarily invisible. This is not 
the same as invulnerability! 

(ICON 24) MONEY - Gives the player ten extra coins to spend at the shop. 

THE SHOP 

At the end of each race the players may visit Professor Fourstroke McChoke in 
his vehicle upgrade emporium. Players may soup-up their vehicles in exchange 
for money collected during the race, (icon 25) 

The areas in which you may upgrade your vehicle are as follows; 

TYRES - Provides better grip, therefore minimising skids and improving 
overall handling. 

ENGINE - Increases the top speed of your vehicle. 

ACCELERATION - Increases the rate of acceleration. 

EXTRA BUMP POWER - Improves car strength and therefore reduces bump 
damage. 

Every time an upgrade is purchased the upgrade power bar is highlighted by 
one more section. Once the power bar is at maximum, no more upgrades of 
that kind may be purchased. 



THE SCOREBOARD 

At the end of each race the scoreboard will be displayed. Points are awarded 
according to final race position. After all the areas are completed, the 
contestant with the most points is declared Bump N Burn champion. 

WARNING! It is not known how Count Chaos will react if he is subjected to his 
lirst ever defeat 



HINTS AND TIPS 

Use every devious, underhand and downright dodgy tactic that you can 
(Remember, it's not cheating'). 

Remember that shot weapons must be activated by pulling back on the 
joystick, then fired by pushing forward. 

If captured by Prehistoric Birds, Ghosts. Penguins or UFO's. wiggle the 
joystick left and right to escape. (CD32 version alternate top buttons} 
If you fail to finish in the top four positions at the end of the race and 
have to use a credit to continue .one section will be knocked off all your 
upgrades. 

Beating the lap record earns extra cash! 

If you see any flags on the course, collect them! 

Make good use of the radar! It is extremely useful for stopping pursuing 
drivers 



B. Get close to the car in front and slipstream past. 



BUMP N BURN 

Tempo, Spannung und Action ohne Ende! Ruhm und Ehre gebuhren 
demjenigen, der oas groflte Rennerlebnis aller Zeiten heil ubersteht - die 
Sump N Burn-Meisterschaften! 

Die Schauplatze dcs Ereignisses sind die Rennstrecken und StraBen der sieben 
Konigtumer Toonias, und es gibt nut eine Regel: Alles ist erlaubt! Jedes 
Konigtum schicM seinen mutigsten Fahrer, um gegen den sktupellosen Count 
Chaos anzutreten, den amtierenden Meister und Sieger aller bisherigen Bump 
N Burn-Turniere. Er wird vor keiner Schandtat zuruckschrecken, um auch 
weiterhin der ungeschtagene Champion zu bleiben. 

Wirst auch Du Dich in die lange fieihe der gescheiterten Hera usford e'er 
eingliedern mussen, oder kannst Du Count Chaos von seinem Thron sturzen? 
Gib Voltgas, und mach das Rennen! 

LADEANLEITUNG 

DISKETTEN-VERSIONEN: 

1 . Versichere Dich, daB Dein Amiga ausgeschaltet ist 

2. Lege Diskette l in Laufwerk 0. 

3. Schalte Deinen Amiga ein. 

Nun beginnt automation der Ladevorgang. Folge dabei den Anweisungen, die 
auf dem Bildschirm erscheinen. 

CD32VCD AMIGA-VERSION: 

1 Versichere Dich, daB Dein CD32 / Amiga ausgeschaltet ist. 

2. Offne den Laufwerksdeckel. und lege die CD ein. Achte dabei darauf. 
dafl die bedruckte Seite nach oben zeigt. 

3. SchlieBe den Deckel, und schalte Deinen CD32 / Amiga etn. 

Nun beginnt automatisch der Ladevorgang. Folge dabei den Anweisungen. die 
auf dem Bildschirm erscheinen. 
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INSTALLATION AUF DER FESTPLATTE: 

Falls Du die verbesserte Version von Bump N Burn fur den Amiga 1200 besitzt 
kannst Du das Spiel auf Deiner Festplatie installieren. Gehe dabei 
toigenderniafJen vor: 

Lade Workbench {mit Deinem Amiga geliefert). 

Lege Diskette 1 in laufwerk 0. 

Klicke das Bump N Burn-Spielicon an. 

Klicke im nun erscheinenden Fenster das Installations-Icon an. 

Folge nun den Anweisungen auf dem Bildschirm. um das Spiel an der 

gewunschten Stelle auf Deiner Festplatte zu installieren. 

SPIELEN VON DER FESTPLATTE: 

1. Lade Workbench. 

2. Klicke zweimal das Bump N Burn-Icon an (dies findest Du in dem 
Bereich. in dem Du das Spiel installiert hast). 

EINZELHEITEN ZU DEN VERSCHIEDENEN VERSIONEN: 

Die i Standard version von Bump N Bum kann auf Amigas vom Typ A500, A500t 
A600, A1200 und A2000 betrieben werden. Sie benbtigt 1 Megabyte 
Speicherplatz. Falls Dein Amiga 1 Megabyte CHIP-Memory hat (z.B, bei den 
Geratcn 500*. 600 und 1200). werden zusatzliche Soundeffekte geladen. 

Die verbesserte Version fur den Amiga 1200 kann nur auf Geraten vom Typ 
A1200 und A4000 belneben werden. Der Grund dafur liegt in den 
aurwendigeren Grafiken. die mehr Farben benotigen, als ein Standard-Amioa 
produzieren kann. 



OPTIONEN 

Bewege Deinen Joystick nach oben oder unten zu der gewunschten Option 
um sie auszuwahlen. Bewege inn dann nach links oder rechts, oder drucke den 
Feuerknopf. 



SPIELERM0DU5 (PLAYER MODE) - Bewege den Joystick zur Auswahl nach 
links oder rechts. Du hast die Wahl zwischen 1 Spieler mit vollem Bildschirm (1 
player full screen). 1 Spieler mil getciltem Bildschirm und Streckenkarte (1 
player split screen) und 2 Spielern mit geteiltem Bildschirm (2 player split 
screen) lur heiSe Kopf-an-Kopf-Rennen! 

GESCHW1ND1GKEITSMODUS {SPEED MODE) - 8ewege den Joystick Zur 
Auswahl nach links oder rechts. Du kannst zwischen Anfanger (Learner), 
Normal oder BleifuB (Speed Freak) wahlen. 

FIGURENAUSWAHL (CHARACTER SELECTION) - Durch das Bewogen nach 
links und rechts waahlen Sie einen der Charaktere aus, ohne in den 
Auswahibitdschirm zu gelangen. Drucke den Feuerknopf. um den 
Figurenbildschitm zu orfnen. Durch Bewegen des Joysticks und Drucken des 
Feuerknopfes kannst Du Dir die verschiedenen Figuren ansehen. Wahlen Sie 
den Kurs mil Bedacht. Jeder Faher und jedes Fahrzeug haben verschiedene 
Eigenschaften. 

SPIEL (GAME) - Drucke den Feuerknopf, um ein Spiel zu wahlen und zu 
beginnen. Du wirsl aufgefordert werden, ein Gebiet von Toonia auszusuchen, 
in dem Du Dein Rennen fahren mochtest. Bewege dazu einfach den Cursor auf 
das gewunschte Gebiet, und drucke den Feuerknopf. Wenn Sie einen Kurs 
zuersl beendet haben, mussen Sie auf die anderen Fahrer warten. bevor das 
Rennen zu Endc ist. 

EXIT - Drucke den Feuerknopf, um zur High Score-Liste zuruckzukehren. 
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FAHRZEUGSTEUERUNG 

All-- Fahrzeuge werden uber den Joystick gesteuert. 

Links - Nach links fahren 

Rechts - Nach rechts fahren 

Nach vorn drucken - SchuG abfeuern {Falls zuvor Munition 

gesammelt und ausgewahlt wurde) 
Nach hinten zlehen Waffe aktivieren 

Feuerknopf Beschleunigen 

'P'-Taste - Unterbrechen 

Esc - Zum Hauptbildschirm zuruckkehren. 



C032 - VERSION 

Nach Links 
Nach Rechts 
Beschleunigen 
Waffe aktivieren 
Waffe abfeuern 
Spielpause 



- Joypad Links 

- Joy pad Rechts 

- Roter Knopf 

- Blauer Knopf 

- Griiner Knopf 

- Knopf/Leiste in der mitte 



Zum Hauptmenu zurtick - Gelben Knopf fur 3 Sokunden ged ruckt halten 

SamUiche Fahrzeuge sind mit Radar ausgestattet {auf Deiner Steuertafel zu 
sehen). Er zeigt Dir die Positionen anderer fahrer vor und hinter Deinem 
Wagen. Benutze den Radar, wenn Du Angriffe auf Verfolger planst. 

DIE KARTE 

Du kannst Dir aussuchen, in welcher Reihenfolge Du die verschiedenen 
Gebiete Toonias in Angriff nimmst. Allerdings mu8t Du alle Gebiete 
absolvieren, um das Spiel erfolgrekh zu beenden. 

DIE STADT IM KRIEGSZUSTAND (THE WAR TORN CITY) - Dies ist die Heimat 
von Colonel Carnage, m der Panzer die Straflen entlangdonnern und 
Kampfflugzeuge Bbmben abwerfen. Die Landschaft ist mit riesigen Kratern 
ubersat, und die Gassen sind mit Stacheldraht abgesperrt. Achte vor allem auf 
die tuckischen Minen! 
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DIE RENNSTRECKE (THE RACE TRACK) - Sie wurde fur hohe 
Geschwindigkeiten ausgelegt und ist fest in der Hand von Mr. Fabulous. Ideal 
goeignet fur Fahrer-Training und gespkkt mit langen Kurvon voller 
zusatzlkher Waffen. 

DIE EISIGEN FJORDE (THE FROZEN FJORDS) - Hier Tuhll sich Eric the Eskimo 
ganz wic zu Hause. Schneekugeln rollen die StraGe runter, hupfende Pinguine 
fanden auf Deinem Wagen. und auf der vereisten Fahrbahn gehi os insgesamt 
auGerst ruischigzu! 

DER ABGEHOLZTE WALD (THE FALLEN FOREST) - Baumstamme liegen auf 
der StraGe, und alie Krane schwingen ungesteuort durch die Gegend. Die 
schmalen Brucken maehen das Uberqueren von Flussen zu einem riskanten 
Unterfangen. Hier sollien die Buck Tooth Beaver Bros' im Vorteil sein. 

DER GESPENSTISCHE FRIEDHOF (THE HAUNTED GRAVEYARD) - Frank N 
Steiner kommen aus diesem Teil Toonias. AuGer don diversen Pol tergei stern 
und sonsttgen wildgewordenen Benlaken muG der Spioler kuhnen Kurbissen 
und schleimigen Scnlammplutzen ausweichen. Pack am besten einen dicken 
Schutzanzug mit ein... 

DIE ZUCKERGUG-WELT (CANDYWORLD) - Die verruektesten 
Farbkombinationen von ganz Toonia erwarten Dich in Loretta Lamours 
Heimatstadt. Haartrockner blasen Dich von der Strecke, aus alien Winkeln und 
Ecken kommen Dir die Korken verschiedenor Blubbergetranke 
cntgegengeschossen. und knallendes Popcorn versperrt Dir den Weg. 

DER VULKAN (THE VOLCANO) - Der Vulkan ist die Heimat der Dodgy Dinos 
und noch immer auGerst aktiv. Pafl auf, daG Dich nicht einer der fliegenden 
Feuerballe erwischt, die der f lammende Vulkan so gerno ausspuckt. 
Prahtslorische Vogel werden versuchen, den nichtsahnenden Rennfahrer zu 
schnappen und von der Hohe des Serges fallen zu lassen. Und einige tiefe 
Kluften lassen sich nur mit Hilfe von sehr wackeligen Brucken uberqueren - 
Vorsicht ist gebolen! 
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BONUSGEGENSTANDE 

An verschledenen Stellen auf der Strecke findest Du Sterne. Fahre uber sie, um 
sie aufzuheben. Wenn Du auf diese Weise einen Stern aufgesammelt hast, 
verwandelt er skh in eine Waffe Oder einen anderen niitzRchen Gegenstand, 
der auf der Steuenafel angezeigt vvird. Ziehe den Joystick zuruck. um die 
Waffe zu aktivieren. Druck'e den Joystick nach vorn, um einen 5chuG 
abzufeuern {falls Du Schusse gesammelt hast). 

SCHUG (SHOT) - Damit erhaltst Du 5 Schusse, mit denen Du Deine Rivalen von 
der StraGe pusten kannst. Jede Figur hat ihre eigene SchuGwaffe. 

Beaver Bros' (icon 1 Colonel Carnage (icon 2) 

Dodgy Dino's (icon 3) Eric Eskimo (icon 4) 

Mr. Fabulous (icon 5) Frank N Steiner (icon 6) 

Loretta Lamour (icon 7) 

ZIELSCHUB (HOMING SHOT) - Sieht aus wio ein normaler SchuG, sucht sich 

jedoch mit tbdlkher Genauigkeit das naehstgelegene Ziel. 

Beaver Bros' (icon 8) Colonel Carnage (icon 9) 

Dodgy Dino's (icon 10) Eric Eskimo (icon 11) 

Mr. Fabulous (icon 12) Frank N Steiner (icon 13) 

Loretta Lamour (icon 14) 

(ICON 1 S) 6LLACHE - Hinterlaflt hinter dem Fahrzeug eine Ollache auf der 
StraGe. Der Wagen, der daruberfahn, gerat unweigernch auGer Kontrolle. 

(ICON 16) MINEN - Eine hochexplosive Waffe, die zundet. sobald ein anderes 
Fahrzeug daruberfahn. 

OCON 17) UNVERLFTZLICHKEIT - Ein Zauber, der das Fahrzeug fur eine kurze 
Zelt vor jeglichem Angrift schutzt. 

(ICON 18) TURBO - Verleiht dem Wagen zoitweilig Exira-Geschwindigkeit. 
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(ICON 19) RAUCHWAND - Beeintrachtigl bei Aktiviorung die Sicht hintar dem 
Fahrzeug 

(ICON 20) STOfiKRAFT - Ermoglicht dem Spieler, andere Fahrer von der 
Strecko zu stoBen. 

(ICON 21) MAUER - Hinter dem Spieler wird eine dicke Mauer errichiei, die 
alle damil kollidierenden Fahrzeuge urn einiges zuruckwirft. 
(ICON 22) SUPERSPRUNG - Damit kann der Spieler sem Fahrzeug in die Lufte 
bewegen und somil Hindernisse uberwinden, 

(ICON 23) UNSICHTBARKEIT - Macht das Fahrzeug lur eine Weile unsichtbar. 
Nicht mit Unverletzlkhkeit zu verwechseln! 

(ICON 24) GELD - Gibt dem Spieler zehn zusatzliche Munzen, die er im Laden 
ausgeben kann. 

DER LADEN 

Am Ende iedes Rennens konnen die Spieler Professor Fourstroke McChoke in 
seinem Fanrzeugtuning-Emporium besuchen. Wenn sie wdhrond des Rennens 
Geld aufgesammelt haben, konnen sie dafur ihren Schlitten mit den neuesten 
Extras ausstatten.(lcon 2S) 

In folgenden Bereichen konnen die Fahrzeuge verbessert werden: 

REIFEN (TYRES) - Damit hast Du mehr Halt auf der Strafle. rutsthst weniger 
und verbesserst insgesamt die Kontrollc uber Dein Fahrzeug. 

MOTOR (ENGINE) - Verbessert die Hochstgeschwindigkeit Deines Fahrzeugs. 

BESCHLEUNIGUNG (ACCELERATION) - Verbessen das 
Beschleuntgungsvermbgen Deines Wagens. 

EXTRA-ABFANG KRAFT (EXTRA BUMP POWER) - Vcrstarkt die Karosserle 
und reduziert somit den durch StoBe entstehenden Schaden. 
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Jedesmat, wenn Du einen der oben besthriebenen Kaufe tatigst, leuchtet ein 
welterer Abschnitt der entsprechenden Verbesserungsleiste auf. 1st die Leiste 
voll. sind keine weiteren Verbesserungen dieser An mehr mbglich. 

DIE PUNKTETAFEL 

Nach jedern Rennen wird die Punktetafel angezeigt. Die Punktzahl richtet sich 
nach der Schluflposition im Rennen. Wenn alle Gebiete absolviert sind, wird 
der Fahrer mit oer hbchsten Punktzahl zum Bump N Sum-Champion erklart. 
Aber 

VORSICHT! Man weiB nie, wte Count Chaos reagieren wird, wenn er zum 
ersten Mai geschlagen werden sollle... 

TIPS UND HINWEISE 

1. Benut2e jede zweifelhafte, hinterhaltige und sogar eindeutig krumme 
Tour, die es gibt (Nicht vergessen: Alios ist erlaubt!). 

2. Denk daran, daft SchuBwaffen aktiviert werden mussen. indem Du den 
Joystick nach hinten ziehst. und durch Drucken nach vorn abgefeuert 
werden. 

3. Falls Du von prahistorischen Vogeln, Goistern, Pinguinen oder UFOs 
erwischt wirst, wackele mit dem Joystick hin und her, um zu 
entkommen. (CD32 version - Die oberen Knbpfe im Wechsel) 

4. Falls Du am Ende eines Rennens nicht eine der vier Spitzenpositionen 
erreicht hast und einen Credit einsetzen muBt, um weiterzumachen, 
wird von jeder Deiner Fahrzeug-Verbesserungsleisten ein Abschnitt 
abgezogen und Dein Munzgutnaben fallt auf Null. 

5. Fur einen gebrochenen Rundenrekord gibt's Extra-Knete! 

6. Wenn Du auf der Strecke irgendwelche Flaggen siehst, sammle sie ein! 

7. Benuizen Sie Ihren Radar! Er wird ihnen helfen Feinde fruhzeitig zu 
erkennen! 

8. Fahren Sie dicht auf ihren Vordermann auf, begeben Sie sich in seinen 
Windschatten und Oberholen Sie inn dann. 
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BUMP N BURN 

Vitesse! Frissons! Sensations! La gloire couronne ceux qui survivent a I'ultime 
experience de course automobile: le championnat Bump N Burn! 

Se deroulant sur les circuits et les routes des sept royaumes de Toonia, 
I'epreuve n'obeit qu'a une seule regie: tous les coups sont permis! Chaque 
royaume envoie le plus courageux de ses pilotes pour affronter I'impitoyable 
Count Chaos, champion en titre et gagnant de tous les precedents tournois 
Bump N Burn. II ne reculera devant Hen pour que son record reste invaincu. 

Allez-vous grossir les rangs des perdants ou etesvous capable de detroner 
Count Chaos. En route. (oncez vers la victoire! 

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

VERSION DISQUETTES: 

1. Verifiez que votre Amiga est eteint. 

2. Inserez la disquette 1 dans le lecteur 0. 

3. Allumez votre Amiga. 

Le chargement s'effectuera automatiquement. Suivez les instructions a I'ecran. 

VERSION AMIGA CD32/CD: 

1. Verifiez que votre CD32VAmiga est eteint. 

2. Soulevez le couvorcle du lecteur et inserez le CD. la face imprimeo vers 
le haul. 

3. Fermez le couvercle et allumez votre CD32/Amiga. 

Le chargement s'effectuera automatiquement. Suivez les instructions a I'ecran. 
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INSTALLATION SUR DISQUE DUR: 

51 vous avez la version amelioree Amiga 1200 Enhanced de Bump N Burn, vous 

pouvez installer le jeu sur votre disque dur. Vous devez proceder comme suit., 

1. Chargez le Workbench (fourni avec votre Amiga). 

2. Inserez la disquette 1 dans le lecteur 0. 

3. Cliquez sur I'kone de jeu Bump N Burn. 

4. Une feneue apparatt. Cliquez sur I'icone Install. 

5. Suivez les instructions a I'ecran pour installer le )eu a I'endroit voulu du 
disque dur. 

POUR JOUER A PARTIR DU DISQUE DUR: 

1. Chargez le Workbench. 

2. Cliquez deux fois sur I'icone Bump N Burn (que vous trouverez dans la zone 
ou vous avez installe le jeu). 

LES DIFFERENTES VERSIONS: 

La version standard de Bump N Burn fonctionnora sur les Amiga A500, A5O0+, 
A600. A1200 et A2000. II vous faut 1 megaoctet de memoire. Si votre Amiga 
possede 1 megaoctet de memoire CHIP (comme les A500+, A600 et A1200), des 
effets sonores suppl6mentaires seront charges. 

La version amelioree Amiga 1200 Enhanced ne fonctionnora que sur les A1200 
et A400D. Cela est du aux graphismes ameliores, qui utilisent trop de coulours 
pour un Amiga standard. 

OPTIONS 

Pour selectionner. deplacez le joystick vers I'avant ou I'arriere. de facon a vous 
placer sur I'option voulue. Puis deplacez le joystick vers la gauche ou la droite 
ou appuycz sur le bouton feu. 
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"PLAYER MODE" (MODE JOUEUR): Deplacez le joystick vers la gauche ou la 
droite pour selectionner. Vous avez le choix entre "1 player full screen" (1 
joueur, plein ecran), "1 player split screen" (1 joueur. ecran divise) avec la carte 
du circuit, et "2 player split screen" (2 joueurs, ecran divise) pour les courses en 
(ace a face! 

"SPEED MODE" (MODE VITESSE): Deptacez le joystick vers la gauche ou la 
droite pour seleciionner. Vous avez le choix entre "Learner" (debutant), 
"Normal" ou "Speed Freak" (dingue de vitesse). 

"CHARACTER SELECTION" (SELECTION DE PERSONNAGE): Bouger vers la 
gauche et la droite pour selectionner un personnage, sans aller dans I'ecran de 
selection. Appuyez sur le bouton feu pour acceder a (a description des 
personnages. Passez chaque personnage en revue en dcplar,ant le joystick et 
en appuyant sur feu. Soyez prdent dans vos choix, pour que chaque 
personnage et chaque vehicule possede des caraaeristiques differentes. 

"GAME" (JEU): Appuyez sur feu pour selectionner et commencer le jeu. On 
vous demandera alors de choisir la zone de Toonia dans laquelle vous voulez 
concourir. II vous suffit de placer le selecteur sur la zone voulue et d'appuyer 
sur feu. Si vous finisse2 votre course trees rapidement, vous devrez attendre 
que les autre* concurrents aient finis avant que la course soit terminee. 

"EXIT" (SORTIE): Appuyez sur feu pour aller ou tableau des meilleurs scores. 

CONTROLE DES VEHICULES 

Vous utilise: le joystick pour controler les vehicules. 

Gauche - Tourner a gauche 

Droite - Tourner a droite 

Avant - Tirer {si vous avez ramasse et selectionne des munitions) 

Arriere - Activer arme 

Boulon feu - Accelerer 

Touche P - Pause 

Esc • Retour a I'ecran principal. 
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VERSION CD32: 

Gauche 
Droite 
Accelerer 
Activer arme 
Utiliser arme 
Pauser lejeu 



Joypad vers la gauche 
Joypad vers la droite 
bouton rouge 
bouton bleu 
bouton vert 
barre/bouton central 



Retoumer au menu pricipal - maintenir bouton jaune enfonce pendant 3 
secondes. 

Tous les vehicules sont equipes d'un radar (visible sur le panneau de controls) 
Cela vous permet de voir la position des autres pilotes, devant et derriero voire 
vehicule. Utilisez le radar lorsque vous vous preparez a attaquer les vehicules 
qui vous suivent. 

LA CARTE 

C'est a vous de choisir I'ordre dans lequel vous voule2 effectuer les diff6rentes 
courses. Vous devez toutes les faire pour terminer le jeu. 

"THE WAR TORN CITY" (LA VILLE EN GUERRE): C'est la qu'habite le Colonel 
t-arnage. Les chars avancent lourdement sur la route et les avions larguent des 
pornoes. D enormes crateres mutilent le paysage et des clotures de fife 
barbeles bloquent certaines voies. Mais surtout. evitez les mines! 

"THE RACE TRACK" (LE CIRCUIT DE VITESSE): Concu pour la vitesse pure, 
c est le domaine de Mr. Fabulous. C'est un parcours ideal pour les manoeuvres, 
avec de grands virages releves remplis d'armes supplementaires. 

"™ E , F .ROZEN FJORDS" (LES FIORDS GELES): Eric I'Eskismo se sentira ici 
choz lui. Des boules de neige roulent sur la route el des pingouins en 

vadrouille s'accrochent a votre voiture. Ouant aux plaques de glace, ellos sont 

extremement glissantes! 
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"THE FALLEN FOREST" {LA FORET ABATTUE): Des troncs d'arbres bloquent 
la route ct dc vicilles gruos incontrolabfes se balanccnt dangereusement. Los 
poms eirotts rondeniTes iravorsoes dc la riviere pefllleuses. Los Buck Tooth 
Beavers Bros' devraient avoir I'avamage ici. 

"THE HAUNTED GRAVEYARD" (LE CIMETIERE HANTE): Frank N Steiner est 
originaire de cette partie de Toonia. En plus des divers fantomes el spectres, il 
faudra eviter les citrouilles pai'ennes et les flaques visqueuses. N'oubliez pas 
d'apporter un pantalon marron bien epais. 

"CANDYWORLD" (LE MONDE DES BONBONS): La ville natale de Loretta 
Lamour arbore des couleurs tros pastel pour accueillir scs visiteurs. Des seche- 
cheveux vous foni devier de voire trajectoirc. des bouchons sauteni dans lous 
les coins, et des pop-corns rebondissams font tout pour vous arreter. 

"THE VOLCANO" (LE VOLCAN): Territoire de Dodgy Dino's. le volcan est on 
ne peut plus actif. Mefiez-vous des boules de feu volantes projetees des 
entrailles infernales du volcan. Des oiseaux prehistoriques essaient de capturer 
les pilotes imprudents el de les lather du haut de la montagne. Des ponis 
delabres traversent des precipices vertigineux. alors ne tombez pas! 

BONUS 

Des etoiles sont p'acees a certains endroits du parcours. Roulez dessus pour les 
ramasser Une fols ramassee. I'etoile se transformera en arme ou autre objet 
utile. Cola apparait sur le panneau de contr6le. Tire* sur le joystick pour 
activer I'arme. Pousse? lo joystick vers I'avant pourfaire feu (a condition 
d'avojr ramasse des munitions). 
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MUNITIONS - Vous permettent de lirer S fois pour elrminer les autres piloies 
de la route. Chaque personnage a sa propre arme porsonnalisee. 



Beaver Bros' (icon 1) 

Dodgy Dino's (icon 3) 

Mr. Fabulous (icon 5) 

Loretta Lamour (icon 7) 



Colonel Carnage (icon 2) 
Eric Eskimo (icon 4) 

Frank N Steiner (icon 6) 



MUNITIONS A TETE CHERCHEUSE ■ Similaires d'aspect aux munitions 
nor males, elles sutvent la cible la plus proche avec une precision infaillible. 



Beaver Bros' (icon 8) 

Dodgy Dino's (icon 10) 

Mr. Fabulous (icon 12) 

Loretta Lamour (icon 14) 



Colonel Carnage (icon 9) 
Eric Eskimo (icon 11) 

Frank N Steiner (icon 13) 



(icon 15) FLAQUE D'HUILE - Place une flaque d'huile sur la route derriere 
voire vehicule. Toul vehicule qui passe dessus derapera de facon incontr6lable! 

(icon 16) MINE - C'esl une arme tres explosive qui est activee lorsqu'un 
vehicule passe dessus. 

(icon 17) INVULNERABILITY - Dispositif magique qui rend le vehicule 
invulnerable aux attaques pendant une courte duree. 

(icon 18) TURBO - Fournit une poussee deceleration provisoire. 

(icon 19) ECRAN DE FUMEE - Gene la visibility derriere le vehicule qui I'a 
active. 

(icon 20) SUPER CHOC - Permet au joueur de laire quitter la piste aux autres 
pilotes. 

(icon 21) MUR - Un mur solide csi place derriere le joueur. ralentissant lout 
vehicule qui le heurte, 
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(icon 22) SUPER SAUT - Permet au joueuf de projeter son vehicuie dans les 

aits, evitant lout obstacle. 

(icon 23) INVISIB1LITE - Rend Ig vehicuie provisoitement invisible. A ne pas 

confondre avec I'invulnerabitite! 

(icon 24) ARGENT • Donne au joueur dtx pieces supplementaires a depenser 

au magasln. 

LE MAGASIN 

A la fin de chaque course, le joueur peut rendre visile au Professeur Fourstrokc 
McChoke dans son magasin d'equipement de yehicules. En echange de 
1'atgent gagne pendant la course. Te joueur a la possibihte d amefiorer son 
vehicuie. {Icon 25) 
II y a quatre domaines dans lesquels votre vehicuie peui ctre ameliore: 

PNEUS (TYRES) - Fournit une meilleure adherence, ce qui minimise les 

derapages et ameliore la tenue de route globale, 

MOTEUR (ENGINE) - Augmente la vitesse maximum de votre vehicuie. 

ACCELERATION - Augmente la vitesse d'acceleration. 

RESISTANCE AUX CHOCS (EXTRA BUMP POWER) -Ameliore la robustesse 

du vehicuie el reduit done les degats causes par les chocs. 

Chaque fois que vous achetez une amelioration, une section supplementaire 

de la barre de puissance correspondante s'affiche en surbnl ancc. Lptsque la 

barre de puissance atteint son maximum, vous ne pouvez plus ameliorer votre 

vehicuie dans ce domaine. 



22 









LE TABLEAU DE SCORE 

?Jl!! n de , cha 9 ue course, le tableau de score apparait. Vous obtenei des 
points en fonction de votre position finale dans la course. Une lois toutes les 

de flump e N m Bum. S ' '* COnCurrent « Ul a le P |us de P° in " ** declare champion 
s*™^S?d*5i«. " k PflS COmment Count Chaos f6a 9ira s'il est confronts a 
TRUCS ET ASTUCES 

1. N'hesilez surtout pas a utiliser des tactiques sournolses voire memo louches 
(souvenez-vous que ce n'est pas (richer!). 

2. N'oubliez pas que les armos de tir doivenl etre activees en tirant sur le 
loystick. puis declenchees en poussant le joystick vers I'avant. 

3. Si vous etes capture par les oiseaux prohisioriques. les fantdmes, les 
pingouins ou les OVNIS, deplacez le joystick de gauche a droite pour essaver 
de vous echapper. (CD32 version - Alterner entre boutons superiors). 

4. Si yous n'arrivez pas dans les quatre premiers d'une course ct que vous etes 
oblige d'utihser un credit pour continuer, touies vos barres de puissance 
seroni reduites d'une section. 

5. Vous gagnez de I'argent supplementaire en battant le record du tour. 

6. Si vous voyez des drapeaux sur le circuit, ramassez-les! 

7. Sachez utiser le radar! II est extremement utile pour stopper la poursuite de 
vos concurrents. 

8- Restez enferme dans le vehicuie pour eviter le sillage et le souffle du 
vehicuie precedent. 
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BUMP N BURN 

di mantenere il record. 

Finirai tra gli sfidanti sconfitti o riuscirai a spodestare il Count Chaos? 

La velocita e la chiave del successol 

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO 

VERSIONI SU DISCHETTO: 

1. Accertati che I'Amiga sia spento. 

2. Inserisci il dischetto 1 nell'Unita 0. 

3. Accendi I'Amiga. 

Adesso il gioco si carichera automaticamente. Segui le istmzioni che 
appariranno sullo schermo. 

VERSIONE CD32/CD AMIGA: 

1 . Accertati che il CD32/l'Amtga sia spento. 

2. Apri il coperchio del lettore ed inse.isci il CD con .1 lato slampato r.votto 
verso I'alto. 

3. Chiudi il coperchio e accendi il CD32/l'Amiga. 

Adesso il gioco si carichera automaticamente. Segui te isvuzioni che 
appariranno sullo schermo. 
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JNSTALLAZIONE SUL DISCO FISSO: 

KtEnS Una ve ' s |° J ne POtenziata di Bump N Burn per Amiga 1200, potrai 
mstallare il gioco sul disco fisso. II procedimento e il seguente: 

t. Carica il Workbench (fornito con il tuo Amiga). 

2. Posiziona il Dischetta I nell'Unita 0. 

3. Clicca sull'icona di gioco dr Bump N Burn. 

4. Apparira una finestra. Clicca sull'icona di installazione. 

5 * un^L'Av ,Uzi 2 n l ? e a ?P arirarmo sullo sche.mo per installare il gioco su 
una Ioca2»one del disco fisso. b 

GIOCARE DAL DISCO FISSO: 
1 . Carica il Workbench 

2 ' H liC iocoT dUe V °' te su "' kona Bum P N Burn (nell'area in cui hai installato 

INFORMAZIONI SULLA VERSIONE: 

fl rnnT^An ,an A d -> a ft r ^ d i- B H m P N Burn 9' rera sul| e "ersroni Amiga A500, A500+. 
JS2L4! ?S; A ? 00 ,°I nchies, P ' Megabyte di memoria. Se if tuo Amiga 
E55KS Megabyte di memoria CHIP (come nei computer 500+, 600 e 1 200), 
verranno cancan deglieffettisonori extra. 

i a S°r POt J n ' ia,a W '' Ami 9 a 120 ° 9'rera solamente sui computer A1200 
i ■ A4000. Oo e dovuto alia grafica migliorata che uiilizza piu colon di quelli 
visualizzabili da un normale Amiga. 

OPZIONI 

Per selezionare, sposta il joystick in su o in giii sulla opzione ridiiesta Ouindi 
muovi a smistra/destra oppure premi il fuoco. 

PLAYER MODE (MODALITA GIOCATORE) - Sposta a sinistra/destra per 
selezionare. Scegli tra la videata completa ad un giocatore, la videata divisa a 

1 giocatore (con la mappa del circuito) e la videata divisa a 

2 giocatori per le corse testa a testa! 
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SPEED MODE {MODALITA VELOCITA) - Swell tra Learner (Principiante). 

Normal (Normale) o Speed Freak (Fanatico della velocita)- 

CHARACTER SELECTION (SELEZIONE DEL PERSONAGGIO) - Spostati a 

SSmfS K55 Sgfip un personaggio. avitando cos.' d, ntornare a la 

schemata di selezione. Premi II Fuoco per apnre to schedar.o dei Pertonagrf. 

Visiona ognuno dei personaggi muovendo .1 joystick e premendo H fuoco. Fa. 

aftenzione a scegliere con attenzione. po.che' c.ascun personaggio e c.ascun 

veicolo possiedono carattenstiche diverse. 

GAME (GIOCO) - Premi fuoco per selezionare e cominciare il gioco. Quindi ti 

vpVrTchiesto di scegliere una zona di Toonia nella quale correre. Sposta il 

seleiiore sull'area desiderata e premi il fuoco. .^.j„ „u„ «n 

A lequito della tua "super velocita" potresti ntrovarti a dover attendre ch e gl. 

altri giocatori completing a lord volta, .1 circuito. 

EXIT (USCITA) - Premi il fuoco per ntornare sul tabellone dei punteggi 

migliori. 



COWIANDO DEI VEICOLI 

I veicoli vengono controllati utilizzando i joystick. 



Sinistra 

Destra 

Premere in avami 

Premere ind'.etro 
Pulsante del fuoco 
Tasto 'P' 
Esc 



Girare a sinistra 

Girare a deslra 

Sparare un colpo {se sono state raccolte 

e selezionate le munizioni) 

Attivare arma 
Accelerare 

Pausa 

Ritornare sulla videata principale. 



VERSIONE CD32: 

Sinistra 

Destra 

Accel era re 

Attivare arma 

Fare sparare arma 

Mettere il gioco in pausa 

Ritornare sul menu principale 



Pulsante dire2ionale a sinstra 

Pulsante direzionale a deslra 

Pulsante rosso 

Pulsante blu 

Pulsante verde 

Pulsante / Barra centrale 

Tenere premuto il pulsante giallo pet 
3 second. 

Tuttf i veicoli sono equipaggiati con un Radar (visibile sul pannello di 
controlloj, Mostra la posiz.one degli altri corridor, davanti o dietro al tuo 
veicolo. Util.zza .1 radar per organizzare I'attacco ai veicoli davanti a te. 

LA MAPPA 

Puoi scegliere I'ordine in cui affrontare le aree di Toonia. Per finire II oioco 
devi completare tutte le aree. 

THE WAR TORN CITY {LA CITTA DISTRUTTA DALLA GUERRA) - La casa del 
colonel carnage dove i earn armaii arrancano per le strade e gli aerei 
-.ganoano bombe dall'alto. II paesaggio e disseminate di enormi crated e le 
corsie sono costeggiate da barriore di filo spinato. Ma soprattutto, evita le 
Mine! 

THE RACE TRACK (IL CIRCUITO DI GARA) - Questo circuito estremamente 
veloce e il yero e proprio dommio di Mr. Fabulous. Un vero e proprio banco di 
prova per il controllo del veicolo; II circuito vanta numerose curve rialzate 
piene di armi extra. 

THE FROZEN FJORDS (I FIORDI GHIACCIATI) - Erik Eskimo si sentirebbe 
proprio a casa. Le palle di neve rotolano sulla strada, i pinguini salterini che si 
•iggrappano alia tua auto e le superfici ghiacciate rendono questa corsa 
piuttostoanimatal 
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THE FALLEN FOREST (LA FORESTA ABBATTUTA) - Gli alberi giacciono Sulla 
sirada e le vecchie casse oscillano prive di conitollo, Gli stretti ponti rendono 
I'attraversamenio dei fiumi pericoloso. Beaver Bros' troverebbo pane per i suoi 
dentoni da queste parti 1 

THE HAUNTED GRAVEYARD (IL CIMITERO INFESTATO Dl FANTASM1) - 
Frank N Steiner e originario di questa parte di Toonia. A parte i van demom e 
spettri, i gioceton dovranno evitare le zucche indemoniate e le pozzangnere di 
fanghiglia. Non ti dimenticare di portarti un bel po' d'aglio! 

CANDYWORLD {IL MONDO DEI DOLCI) - II luogo piu colorato di Taenia 
aspetta i turisti che venaano a visitare la citta natale di Loretta Lampur. Gli 
asciugacapelli ti buttano fuori strada, i tappini delle bottiglie di bibite ga«ate 
vengono sparatt da tutte ie parti e popcorn salterim eercano di metterti i 
bastoni tra le ruote. 

THE VOLCANO (IL VULCANO) - Casa di Dodgy Dino, il vulcano e attivo. Slai 
ationto alle palle di fuoco volanti che vengono sputate fuori dalle vtscere del 
vulcano. Gli uccelli preistorici cercheranno di arraffare gli imprudent! corndon 
per gettarli sulle montagne. Sui profondi precipizi corrpno dei ponti 
iraballanti. slai attento a non cadere di sotto! 

OGGETTI BONUS 

In alcune parti del circuito si irovano delle stelle da raccogliere. Per 
raccoglierle dovrai passarci sopra. Dopo che le avrai raccolte, la Stella sj 
trasformera in un'arma o un altro oggetto utile. Go verra mostrato sul 
pannello di controllo. Premi il joystick indietro per attivare I'arma. Premi il 
joystick in avanti per sparare (se i colpi sono stall raccolti). 

SPARO - fornisce 5 spari che ti permettono di mandate fuori strada gli altri 
corridori. Ogni persanaggio possiede una sua propria arma da fuoco. 

Beaver Bros' (icon 1) Colonel Carnage (icon 2) 

Dodgy Dino (icon 3) Eric Eskimo (icon 4) 

Mr. Fabulous (icon 5) Frank N Steiner (icon 6) 

Loretta Lamour (icon 7) 
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SPARI GUIDATI - simili d'aspetto agli spari normali solo che seguono il 
oersaglio piu vicino con una precisione micidiale, 



Beaver Bros' (icon 8) 

Dodgy Dino (icon 10) 

Mr. Fabulous (icon 12) 

Loretta Lamour (icon 14) 



Colonel Carnage (icon 9) 
Eric Eskimo (icon 11) 

Frank N Steiner (icon 13) 
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{ICON 15) MACCHIA D'OLIO - posiziona una macchia d'olio sulla strada 
uietro I auio. Tutte le auto che passeranno sopra la macchia d'olio 
scivoleranno perdendo completamente il controllo! 

(ICON 16) MINE - Un'arma altamente esplosiva che esplodera quando un 
veicolo ci passa sopra. 

(ICON 17) INVULNERABILITA - Un apparecchio magico che rende I'auto a 
prova d aitacco per un hmitato periodo di tempo. 

(ICON 18) TURBO - Fomisce temporaneamenie una scarica di accelerazione. 

(ICON 19) CORTINA FUMOGENA - Impedisce di vedere oltre I'auto quando 
vione attivata. 

(ICON 20) SUPER URTO - Comente al giocaiore di buiiare gli altri corridori 
luon strada. 3 

(ICON 21) MURO - dietro II giocatore viene posizionato un muro che 
rallentera lulti i veicoli che lo colpiranno. 

(ICON 22) SUPERSALTO - Permctte al giocatore di lanciare il veicolo in aria 
evitando tutii gli ostacoli. 

(ICON 23) INVISIBILITA - Rende il veicolo temporaneamente invisibile. Non e 
la stessa cosa dell'invulnerabilita! 

(ICON 24) DENARO - fornisce al giocatore died monete extra da snenderp 3 | 
negozio. ^ 
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IL NEGOZIO 

Al termine di ogni corsa i giocatori potranno*andare a trovare il Professors 
Fourstroke McChocke nel suo emporio di pezzi potenzia-auto. I giocatori 
potranno truccare le proprie auto pagando con il denaro accumulaio nel corso 
della corsa. (icon 25) 

I potenziamenti the potrai effettuare alia tua auto suno i seguenti: 
TYRES (PNEUMAT1CI) - per una migliore aderenza, per diminuire quindi il 
risthio di sbandare e migliorare la generale icnula d strada. 

ENGINE (MOTORE) - aumenta la velocita massima dell'auto. 
ACCELERATION (ACCELERAZIONE) - aumenia la velocita di accelerazione. 
EXTRA BUMP POWER (SUPER URTO EXTRA) - aumenta la resistenza 
dell'auto fiducendo i danni provocati dagli scontn. 

Tutte le volte che verra acquistato un potenziamento, sulla batra del livello dei 
potenziamenti verra illuminata un'ulteriore sezione. Quando la barra avra 
faggiunlo il massimo. non potrai piu acquistare quel tipo di potenziamento. 

TABELLONE DEI PUNTEGGI 

Al termine di ogni gara verra visualizzato il tabellone dei punteggi. I punti 
verranno assegnati in base alia posizione di arrivo. Quando saranno stale 
completate tutte te aree, il corridore con il maggior numero di punti verra 
dichiarato Campione di Bump N Burn. 

ATTENZIONE! Non si sa quale possa essere la reazione di Count Chaos nel caso 
In cui venisse sconfitto! 



CONSIGLI E SUGGERIMENTI 

1. Utilizza tutti i trucchetti piu viscidi e subdoli (he puoi (ricorda, non vuol 
mica dire imbrogliare). 

2. Ricorda che le armi da fuoco vengono attivate lirando il joystick indietro e 
che per farle sparare dovrai premere il joystick in avanti. 

3. Se vieni catturato dagli Uccelli preistorici, dai Fantasmi, Pinguini o UFO, 
muovi di continuo il joystick a sinistra e a destra per liberarti. 

(CD32 version ■ Altemare i pulsanti in alto). 

4. 5e non riesci ad arrivare tra i primi quattro e hai utilizzato tutti i crediti. per 
continuare su una sezione ti verranno tolti tutti i potenziamenti e tutte le 
moneto raccolte. 

5. Se realiz^erai il miglior giro vincerai un premio in denaro! 

6. Se vedrai delle bandiere sul circuito, raccoglilef 

7. Fai buon uso del radar! E\ infatti, estremamentre utile per fermare i 
conducenii all 'inseguimento! 

8. Stai sempre in prossimita" del vekolo che ti precede c.fagli mangiare la 
polvere. 
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LIMITED WARRANTY AND REPLACEMENT PARTS. 

Grandslam Video Limited warrants (or a period of 90 day* f'om the date of purchase that, 
under normal use. the media upon which this program is recorded will not he detective; 
that under normal use and without unauthorised modification, the program substantially 
conforms to the accompanying specifications; and that the user documentation n 
substantially complete and contains the Information to use the program. If. during the 90 
day period a demonstrable defect in the program or documentation should appear, you 
may return the product to us for repair or replacement at our option. Following the initial 
90 day warranty period, defective media software will be replaced for a replacement fee 
which will be determined by what is defective. Defective products should be returned to: 
Grandslam Video Limited. 3 Rathtaane Square, 28 ranf ield Road. Croydon. Surrey CRO 1 AL 
This warranty is in lieu of all other warranties, whether oral or written, express or implied 
warranties, including implied warranties of merchantability and fitness for a particular 
purpose, and limited in duration to 90 days from the date of purchase. Proof of purchase 
will be required. Grandslam Video Limited shall not be liable for incidental or 
consequential damages for breach of an express or implied warranty. This warranty does 
not supersede your statutory consumer rights. 

Our policy is one of constant improvement. Grandslam, therefore reserve the right to 
modify any product without prior notice. No responsibility is accepted for any errors. The 
program and data are copyright and may not be reproduced in part or in total by any 
means without the permission of Grandslam Video Limited. Unauthorised copying, rental 
or resale by any means is strictly prohibited and is illegal All rights reserved. 

© 1994 Grandslam Video Ltd 

AH Rights Reserved. 

Grandslam Video Limited, 3 Rathbone Square, 

28 Tanf ieid Road, Croydon, Surrey, CRO 1AL, 

United Kingdom. Tel: 081-680 7044 
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CREDITS 

Programming and Graphics by Pieter Opdam 

Game Design by Russell Kerrison and Pieter Opdam 

Character Design by Russell Kerrison 

Sound Effects by Andy Soar 

Music by Andy Soar and R. Van Vliet 

Produced by Russell Kerrison 

Packaging and manual by Stylus Design 

Bump and Bum is dedicated 1 to the loving memory of my Father, Andre Opdam. 
1st December 1993. Pieter 

A1200 .' CD32 Version by The Dome 

Programming by David Rouse 

Graphics Conversion by Robert Balderstone 

Project Management by Nielc Court 

Technical Coordination by Jon Court 

CD Makeovers by Reflex Interactive 

Produced by Tony Dillon 

Directed by Patrick Kelly 

Announcers Voice by Martin T, Sherman 

Original CD Music by David Punshon of Ionian Music 

Produced by Richard Wells 

Recorded and mixed at Le Studio Ltd 

"For Those about to Bump N Burn ~ we salute youl" - The Grandslam Posse 
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BUMP N BURN 

Grandslam Warrancy and Registration Card 

I'lcasc ciiniplelc. detach and iciuin to (imndMum Video I nl, 
3 Kallibunc Square. 2S Tanficld Road. Cmydon. Surtcv CR0 I AL, 

Product Purchased 

Name 

Address 
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Pose Code 



Dace oF Purchase 

Puchascd fro m 
'limn/City 



Oih 



c[ 



Other Computer/Consoles Owned 
Computer Magazines Head . 



Sex: Mule [ ] Female Did you buy this game for own use _ 

~" Ti.i. here ir" miii Jji mil with In icixiir iitfrniiiiliini mi fiilnir idcuscs Hum Grand, lam Gift 



I'lcuu- X«t 
"lit help firamlilam m aiimytm wlih any qucaniujpnkhlcnu wiih (hit p*nc ntcatc fill in ihii card withimi dcl«)\ 

35 



36 



37 



aafu 

na runn t mai 



niBHK IHHt 



I MM IK 

roi rant un m. am 
* ranKKMU »w 'v«« 




ii': in ' f "•■ ii*rwi 

am miim 

• mm UKiiLimit* 

Mill ITTlTlKi 

l»l HUM. -IHW1U 

■a mu mm ■ Mil 
nun a mi 

"I, Hll. I. m.u ini 

mum Hal m 
avniai n> na nut 
Kiutl. 



Mr. Fabulous 



Colonel Carnage 



■■mil" r 

•un I'm no. 

MMi 

m nntnawm mn-(-w 
nm 

mo; iiiiiihi 

r"M m«ii I" M'l"' Mm 
run iti>t 'w>i' 
•buhh 1a Mniii> i> 



• Him diiu n 

•*!• I lit! ] KJ 

^tH tP'l "»* 

WPI 




':iii:tp*i 

ItHtta nm. 

mini' 

M llll Ill 

• i.m: un. 

m»< 

1" ,'11111 II 111 

,. , '.I , 

initip mv n> 

'i. u.l n: :■: 

lliiiii 

um m (MM 

III Mill 

"> un nm u nil 
in BgM iititu nt 

llll II 11101 

isn.iim 




Frank 'n' Steiner 



Loretta Lamour 
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Grandslam Video Ltd. 3 Rathbone Square, 
28 Tanfield Road, Croydon Surrey CRD 1AL. 
Tel: 0181-680 7044 




